
ABSTRACT PROGETTO

TITOLO CRevolution: partecipare ad arte

CAPOFILA Comune di Cremona (Centro Quartieri e Beni Comuni in collaborazione
con Servizio Informagiovani,  Orientamento Scuola,  Università,  Sviluppo
lavoro; Ufficio Sport; Cultura, Giovani e Politiche della Legalità)

PARTNER • Associazione di volontariato DRUM BUN - ODV

• CENTRO FUMETTO “Andrea Pazienza”

• COSPER S.C.S. IMPRESA SOCIALE

• CSV Lombardia Sud

• IL CERCHIO SOCIETA’ COOPERATIVA SOCIALE

OBIETTIVO GENERALI DI PROGETTO
• Organizzazione di attività gratuite finalizzate a coinvolgere i giovani destinatari del 

progetto
• Realizzazione di una attività specialistica (educativa, pedagogica e psicologica) che 

garantisca la comprensione delle condizioni di fragilità e che preveda interventi mirati di 
riduzione del disagio

• Realizzazione di interventi complementari a misure e progetti rivolti ai giovani nell’ambito 
dell’innovazione e della sperimentazione del welfare territoriale

AZIONI E INIZIATIVE PROGETTUALI
Iniziative e attività gratuite previste nel progetto

X Percorsi di crescita, partecipazione e inclusione sociale

X attività di assistenza e supporto
psicologico

X
Laboratori culturali,teatrali,
artistici e musicali

attività sportive

X Interventi di peer-education, azioni di collaborazione partecipata

X attività ludico ricreative

Come richiamato  dall’Art.2  della  Legge  Regionale  n.4  del  31  marzo  2022,  il  bando  “Giovani
SMART”  si  configura  come  occasione  per  proporre  una  progettazione  sinergica,  integrata  e
trasversale  fra  soggetti  del  territorio  e  referenti  del  pubblico,  del  privato,  del  terzo  settore  e
dell’associazionismo giovanile. 
“Crevolution: partecipare ad arte” si pone quindi come parte integrante di una proposta territoriale
articolata in 6 progettualità  trasversali e collegate fra di loro. Il  confronto tra soggetti attuatori ha
consentito  un  approccio  integrato  al  target  e  ai  bisogni,  proponendo  la  valorizzazione  e  la
socializzazione delle rispettive peculiarità, competenze e capacità di ingaggio dei giovani. Il gruppo
di progettazione ha condiviso la difficile esperienza vissuta a seguito dell’emergenza pandemica
che  ha  particolarmente  colpito  il  nostro  territorio.  La  co-progettazione  è  stata  occasione  di
narrazione e confronto delle difficoltà che hanno vissuto i nostri giovani, in particolare i fragili, e su
cui si è convenuta la necessità, l’utilità e l’urgenza di intervenire attraverso un “atteggiamento”
operativo, coinvolgente, partecipativo, generativo e proattivo, per recuperarli dall'isolamento, per
contrastare i fenomeni di disagio e per favorire la ripresa della socialità.



SINTESI DEL PROGETTO 
Il  progetto si  propone di  sperimentare buone prassi per promuovere la cittadinanza attiva e la
partecipazione giovanile. 
Questo processo di empowerment si concretizza attraverso una serie di azioni, individuando 40
giovani donne e uomini provenienti da 4 quartieri cittadini per costruire con loro un percorso di
cittadinanza  attiva  strutturato  con  diverse  modalità,  apprendono  e  sperimentando  linguaggi  e
attività, legati all’obiettivo di sentire i propri territori non ostili, anzi sicuri, accoglienti, propositivi.
In ognuno dei 4 quartieri si svilupperanno azioni nell’ambito del quadro generale di cittadinanza
attiva,  costruendo  percorsi/laboratori  nei  quali  i  giovani  incontreranno  diverse  realtà  territoriali
acquisendo conoscenze e competenze sul contesto cittadino, sull’associazionismo, sugli strumenti
di  partecipazione  con particolare  riguardo  ai  Beni  Comuni,  arrivando  quindi  attivare  dei  focus
intergenerazionali,  nonché  percorsi  nei  quali  sperimentare  direttamente  modalità,  strumenti  e
dinamiche di partecipazione attiva alla vita della propria comunità locale. 
Da qui  partiranno dei  gruppi  di  lavoro sulla  costruzione e realizzazione di  interventi  ed eventi
orientati a rendere il luoghi di vita maggiormente “propri”. 
Risulta pertanto sempre più importante mettere a “sistema“ le varie esperienze valorizzando nel
contempo la pluralità dei punti di vista, per giungere ad una “rete sostenibile di relazioni”, cioè una
rete partecipata e con caratteristiche di continuità, fatta di giovani e organizzazioni che hanno il
comune interesse di alimentare e favorire sul territorio percorsi ed iniziative di educazione alla
cittadinanza.
Le  modalità  che  saranno  utilizzate  sono  quelle  dei  laboratori  dando  impulso  e  visibilità  alla
creatività dei giovani coinvolti in prima persona, anche nella riqualificazione del proprio territorio.

DURATA DEL PROGETTO
Inizio del progetto Settembre 2022

Data di conclusione del progetto 01/09/2023

FASI
SOGGETTI COINVOLTI PERIODO

Avvio tutti Da settembre 2022

1° ingaggio giovani Il  Cerchio,  Cosper,  Informagiovani,
Quartieri

Gennaio  -  Febbraio
2023

2° formazione e lavoro di 
gruppo

Informagiovani Marzo 2023

3° laboratori partecipazione CSV, Quartieri, Cosper Aprile 2023

4° laboratori ludico creativi Centro Fumetto “Andrea Pazienza”, Ass.
Vol. Drum Bum, Cosper, Il Cerchio

Maggio 2023

5° realizzazione 
interventi/eventi

Centro Fumetto “Andrea Pazienza”, Ass.
Vol. Drum Bum, Cosper, Il Cerchio

Maggio-Settembre
2023

6° restituzione alle 
comunità/città

tutti Settembre 2023

 

 TARGET:
4 gruppi  uno per ogni quartiere che si declina per fasce d’età: 14/19  e 20/25 

QUARTIERE SEDE

QUARTIERE 2 Boschetto - Migliaro Via Isidoro Bianchi, 2 

QUARTIERE 4  Cambonino Piazza Aldo Moro, 18

QUARTIERE 5 - San Bernardo - Borgo Loreto –
Naviglio

Largo Madre Carelli, 5

QUARTIERE 16  Centro Piazza Roma, 41b - Casetta Ex Custode 


